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¿Cómo 
empezó 
todo?



Ábaco 5000 A.C.



Quipos y Yupanas



Calculadoras mecánicas
Pascalina 1642



Máquina de Leibniz 1672



Telares de Jacquard 1801

Tarjetas perforadas



Máquina de Babbage 1837



Calculadoras mecánicas 
1920



La guerra



Enigma y máquina de Lorenz 1941



Bombe (bomba criptolígica)
1939 - 1949



Z1, Z2, Z3, Z4 y Z22 Konrad Zuse 
1937

Primera computadora programable, con una frecuencia de
5Hz, construida con 2300 relés. Utilizaba palabras de 22 bits
para manejar cálculos con aritmética en coma flotante
binaria.



Atanasoff Berry Computer 1942

Usaba condensadores para almacenar datos en lo que sería
la primera memoria RAM.



Hardvard Mark 1944

Estaba compuesta de más de 1400 interruptores. La
máquina contenía 72 registros mecánicos. Cada uno de los
registros mecánicos era capaz de almacenar 23 dígitos, los
dígitos que se usaban para el signo era un 0 para signo
positivo y un 9 para el signo negativo. Resolvía operaciones
de suma y resta en 0,3 segundos, la multiplicación y la suma
tardaban mas.



Computadores de 
primera generación: 
Válvulas electrónicas



Colosus 1944

Tubos de vacío.



ENIAC (Electronic Numerical 
Integrator And Computer) 1946

17 468 tubos de vacío, 7200 diodos de cristal, 1500 relés,
70 000 resistencias, 10 000 condensadores y cinco millones
de soldaduras. 5000 sumas y 300 multiplicaciones por
segundo



El IBM 709 1955



Computadores de 
segunda generación: 
Los transistores



IBM 7090 1958

Nombre Longitud Descripción

Contador de instrucciones 15 bits
Apunta a la siguiente 
instrucción a ejecutar

Registro de direcciones 15 bits
Contiene al dirección de 
las instrucciones

Registro de 
almacenamiento

36 bits

Registro donde se colocan 
los datos leídos de 
memoria antes de ser 
usados

Registro de instrucciones 18 bits
Registro donde se 
almacena la instrucción 
cuando está ejecutándose

Nombre Longitud Descripción

AC (Registro
Acumulador)

38 bits

Se usa para realizar 
operaciones como la 
suma y la resta, donde 
un operando se 
almacena en el 
registro acumulador y 
el otro operando en 
otro registro distinto, 
quedando el resultado 
en el registro 
acumulador

MQ (Registro 
Multiplicador)

36 bits

Se usa principalmente 
para la multiplicación y 
la división. El resto 
queda almacenado en 
el registro AC.

XR (Registros de 
índice)

15 bits
Había 3 registros 
índice en el 7090 y 
siete en el 7094

SE (Indicador del 
sentido)

36 bits
Usado para leer y 
escribir



IBM 7090 1958

Tenía palabras de 18 bits y 4K de palabras como memoria
principal estándar (equivalente a 9 kilobytes), ampliable a
64K de palabras (144 KB). 100.000 operaciones por
segundo

primer videojuego computariz
ado de la historia, 

el Spacewar de Steve Russell.

https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego
https://es.wikipedia.org/wiki/Spacewar
https://es.wikipedia.org/wiki/Steve_Russell


Computadores de tercera
generación: 
Los circuitos integrados



La era espacial



IBM S/360 1964

Circuitos integrados



PDP – 8 19



Computadoras humanas 1969

Katherine Johnson, Dorothy Vaughan y Mary Jackson, tres
matemáticas afroamericanas que estuvieron a cargo de
calcular las trayectorias de la misión Mercury Atlas 6, Apolo
11, Apolo 13, además de analizar el diseño de los
combustibles, construir cohetes y desarrollar antenas de
comunicación para los astronautas.



Libros con cálculos
(precomputation table)





Computadores de cuarta
generación: 
LSI Large-Scale Integration



La era del 
microprocesador



La era del 
microprocesador



Computadores de quinta
generación: 



La era cuántica



Sobre los programas



Tarjetas perforadas



Tarjetas perforadas



Machine code



Primeros lenguajes  
de programación

Assembler 1955 Fortran 1957 Fortran 1958

Fortran 1959BASIC 1964

B 1969 B 1970



Primeros lenguajes  
de programación

C 1972 Prolog 1972 SQL 1978

C++ 1980Python 1991

Java 1995 PHP 1995JS 1995

HTML 1991

C# 2001



Primeros lenguajes  
de programación
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