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Historia de la Computacion

Abaco
2000C O E- Servia para llevar cuentas simples con un

sistema decimal. Era comunmente utilizado
por comerciantes.

Calculadoras Mecanicas
1600 ) J-W Instrumentos mecanicos construidos con

engranages que permitian procesar datos
mas complejos que simples cuentas

Y 4
Computadoras Humanas é CO m 0

Los calculos y procesamientos de datos
los realizabanlos humanos, se estilaba tener

y 4
habitaciones repletas de empleados llevan-
do los calculos.

Primeras Computadoras

Fueron los primeros dispositivos capaces to d O 7
de procesar datos en tiempo real. Y
Eran operadas por mujeres durante las

guerras mundiales.

Tarjetas Perforadas

Permitian realizar los primeros programas
realizando perforaciones especificas.
Cualquier error siginificaba repetir la
perforacion de una trjeta.

1960'S

Lenguaje de Maquina

" Las primeras interpretaciones de bits, las
19605 ( ) 00161 cuales dieron pie a entender el mundo binario
de las computadoras.

Lenguajes de Programacion

" . Permitieron a desarrollar operaciones mas
19708 0 maing} complejas y automatizadas. Dieron inicio
alo que conocemos hoy en dia.




I Abaco 5000 A.C.

[
li
;




Quipos y Yupanas




Calculadoras mecanicas
Pascalina 1642




I Maquina de Leibniz 1672
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Tarjetas perforadas
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I Telares de Jacquard 1801




I Maquina de Babbage 1837
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Calculadoras mecanicas
1920







Enigma y maquina de Lorenz 1941




Bombe (bomba criptoligica)
1939 - 1949
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/1,72,73,74 vy 722 Konrad Zuse
1937

Primera computadora programable, con una frecuencia de
5Hz, construida con 2300 relés. Utilizaba palabras de 22 bits
para manejar calculos con aritmética en coma flotante
binaria.



Atanasoff Berry Computer 1942

-

W —
. -

-

- =
". .;‘.?.-:; a._- o ‘. 4 ....."
X . " e -

B
B
L.

Usaba condensadores para almacenar datos en lo que seria
la primera memoria RAM.



Hardvard Mark 1944
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Estaba compuesta de mas de 1400 interruptores. La
maquina contenia 72 registros mecanicos. Cada uno de los
registros mecanicos era capaz de almacenar 23 digitos, los
digitos que se usaban para el signo era un 0 para signo
positivo y un 9 para el signo negativo. Resolvia operaciones
de suma vy resta en 0,3 segundos, la multiplicacion y la suma
tardaban mas.



Computadores de
primera generacion:
Valvulas electronicas




Colosus 1944




ENIAC (Electronic Numerical

Integrator And Computer) 1946

17 468 tubos de vacio, 7200 diodos de cristal, 1500 relés,
70 000 resistencias, 10 000 condensadores y cinco millones
de soldaduras. 5000 sumas y 300 multiplicaciones por

segundo



I El IBM 709 1955
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Computadores de
segunda generacion:
Los transistores




IBM 7090 1958

Nombre

Contador de instrucciones

Registro de direcciones

Registro de
almacenamiento

Registro de instrucciones

Longitud

15 bits

15 bits

36 bits

18 bits

Descripcion

Apunta a la siguiente
instruccion a ejecutar

Contiene al direccién de
las instrucciones

Registro donde se colocan
los datos leidos de
memoria antes de ser
usados

Registro donde se
almacena la instruccién
cuando esta ejecutandose

Nombre

AC (Registro
Acumulador)

MQ (Registro
Multiplicador)

XR (Registros de
indice)

SE (Indicador del
sentido)

Longitud

38 bits

36 bits

15 bits

36 bits

Descripcion

Se usa para realizar
operaciones como la
suma y la resta, donde
un operando se
almacena en el
registro acumulador y
el otro operando en
otro registro distinto,
quedando el resultado
en el registro
acumulador

Se usa principalmente
para la multiplicacién y
la division. El resto
queda almacenado en
el registro AC.

Habia 3 registros
indice en el 7090y
siete en el 7094

Usado para leer y
escribir



IBM 7090 1958

primer videojuego computariz
ado de la historia,

el Spacewar de Steve Russell.

Tenia palabras de 18 bits y 4K de palabras como memoria
principal estandar (equivalente a 9 kilobytes), ampliable a

64K de palabras (144 KB). 100.000 operaciones por
segundo


https://es.wikipedia.org/wiki/Videojuego
https://es.wikipedia.org/wiki/Spacewar
https://es.wikipedia.org/wiki/Steve_Russell

Computadores de tercera
generacion:
Los circuitos integrados




La era espacial




IBM S/360 1964
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Circuitos integrados
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I Computadoras humanas 1969

Katherine Johnson, Dorothy Vaughan y Mary Jackson, tres
matematicas afroamericanas que estuvieron a cargo de
calcular las trayectorias de la mision Mercury Atlas 6, Apolo
11, Apolo 13, ademas de analizar el diseno de los
combustibles, construir cohetes y desarrollar antenas de
comunicacion para los astronautas.



Libros concalculos

precomputation table
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Computadores de cuarta
generacion:
LS| Large-Scale Integration




La era del
microprocesador

*D8088-2
BL4280432

OINTEL 78 °




La era del
microprocesador

pentium ™

intel. o L il

intal.

pentium ™~

intgl- intgl-

pentium* pentiums= pentium=



Computadores de quinta
generacion:




La era cuantica
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Sobre los programas




Tarjetas perforadas




Tarjetas perforadas
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Machine code




Primeros lenguajes

nng2814E
nng814F
nngee151
nnge815%7?
nngee15%e
nng815c
nngesie2
00828163
0878164
nnge816?
nng2816A

008981+ F,

nngs171
nngee173
0828176
nngIe178
nngee17?
nng2817e
nng?817C
nng817Dh
nnges183
nnge8189?
nng2818R
nngI818E
nng2e120
nnge8191
nngee193
nngeg194
nnges195
nngee1i9Be
nnge12Dh
nnge812Fk
noge8iad
nng?singd
nng81iA6
nngesia’?
NogI81AC

57

6A D

FF?5 57040000
8938

8D78 04

8085 7040000
57

50
E8 46000000
57
E8 EROOOOMO

REL
3cn
83EF 04

FF?5 5SBO40O00
8BED 67040000
31C0

83EF 04

8BOF

57

F3:AA

%F

57

FF2?25 SBO4QOO0O
85F6

74 07

897424 1C

de programacion

PUSH

PUSH

CALL

MOu

LEA

LEA

PUSH

PUSH

CALL Decompress

PUSH

CALL Preparelmage

MOU -

HOR

SUB

MOu

PUSH

REP S5T0S

POP

PUSH

CALL

MOU

HOR

SUB

MOU

PUSH

REF ST0S

POP

PUSH

CALL

TEST -
CHORT DDEE1AG

MOU

POPAD

POPAD

GlobalAlloc

Fortran 1958

static char® get_boundary(apr_pool_t* p, const char® ctype) {
char® ret = NULL ;
if ( ctype ) {
char* lctype = lccopy(p, ctype) ;
char® bdy = steste(lctype, "boundary™) ;
if (bdy ) {
char® ptr = strchr(bdy, "=') ;
if (ptr) {
bdy = (char*) ctype + ( ptr - lctype ) + 1;
for ( ptr = bdy; *ptr; +4ptr )
if ( *ptr == '5° || isspace(*ptr) )
*ptr =0 ;
ret = apr_pstrdup(p, bdy) ;

}

return ret ;

}

“®

B 1970




Primeros lenguajes
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C 1972 Prolog 1972 sQL 1978

o N C

HTML 1991

Python 1991 C++ 1980

~ Javascript

é_g Java \J5

Java 1995 JS 1995 PHP 1995 C# 2001




Primeros lenguajes
de programacion

58.18
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